Tecnoloxia como
ferramenta didactica

Programacion, robdtica,

desefo de videoxogos, deseio Desnﬁo
3D, realidade virtual, L ABORATORIO DIDACTICO

Intelixencia artificial...




Scratch € unha linguaxe de
programacion coa que 0s nenos poden
programar e compartir medios
Interactivos como contos, xogos

e animacions con xente de todo o
mundo.

Mentres os nenos programan con
Scratch,

aprenden a pensar de forma loxica,
traballar en colaboracion e razoar
de forma sistematica.

Traballaran conceptos basicos,
bucles, condicionais, variables...
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SCRATCH




Construir e programar robots, RO B()Tl CA CO N

combinando tecnoloxia Scratch e Lego,

é a forma mais divertida de adquirir LEGO WE DO

conceptos basicos de electronica,
robodtica, programacion, etc.

p

Aprenderan a manexar § PR . ” )
motores, sensores, : o~ e L ) .
engranaxes e aplicar as — .y o ofe
matematicas ao ° °l°
funcionamento dos desenos * s = ’
mecanicos e electronicos.
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Tinlf?rcad € unha coleccién D ESE N O 3 D CO N
en lina de ferramentas de TI N KE RCAD

software de deseno,

enxeneria e entretemento
en 3D que axudan a xente -
de todo o mundo a pensar, ()
crear e facer.

Aprenderemos a desenar un obxecto
3D e exportalo no formato axeitado
segundo o seu destino, impresion
3D ou animacion 3D.
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REALIDADE
Mergecube é unha ferramenta AU M E NTADA CO N
para ver e interactuar con | CU B E M E RG E

modelos 3D mediante realidade
aumentada (AR).

E dicir, na pantalla do teu
mobil ou tablet podes ver como
se superpoinen os modelos 3D a
Imaxe que esta a ver a camara.



BBC micro:bit é un.ordenador de PROG RAMAC'() N
peto que che permite aprender CO N M ICRO B IT

como o software e o hardware
funcionan xuntos.

Conta cunha pantalla de luz LED, \
botdns, sensores e moitas funcmns d 't o
entrada/saida que, cando se

programan, permiten intera oas# N
persoas e co mundo. Mide temperature

orientacion, inclinacién, comunica -
: ] o
datos, reacciona ante estimulos ou

controla outros dispositivos
conectados, intelixencia artificial..... nne"s'hg
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Adaptable a calquera idade ou COS PAC ES
materia, CoSpaces’ Edu permite REAL' DADE Vl RTUAL

aos henos construir as suas

propias creaciéns en 3D, a malzi\i

con codigo e exploralas e ) y
Realidade Virtual ou Aumentadq; Im SPACES

%

Esta ferramenta combinase con
Tinkercad e Merge cube para
sacar o maximo proveito dos

proxectos. AULA
DeSAFi0
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ROBOT EDISON

Tratase dun robot con multiples
sensores integrados e ampliable. Os
robots de Edison son modulares e

podense combinar con ladrillos
LEGO.

Esta ferramenta permitenos
traballar con nenos desde infantil

ata primaria, xa que se pode
programar facilmente mediante

lector de codigo de barras ou nne"s'l:.g
mediante codigo de bloque. :
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A intelixencia artificial (I1A) é a base
a partir da cal se imitan os procesos
de intelixencia humana mediante a
creacion e aplicacion de algoritmos
creados nun entorno computacional
dinamico.

Este kit esta desenado para
Introducir a Intelixencia Artificial
nas escolas.

Grazas a |A podemos aportar
solucions robodticas aos retos do
futuro, por exemplo, para que o
noso vehiculo autonomo lea
sinais, detecte pedns... etc.
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ARTIFICIAL




